. Nazwa

Podstawy Komunikacji Wizualnej

. Nazwa w jezyku angielskim

Visual Communication - Basic

. Kod

Nie podano odpowiedzi.

. Punktacja ECTS*

2

. Koordynator

Urszula Kowal-Kiraga

. Zespot dydaktyczny

Urszula Kowal-Kiraga

. Opis kursu (cele uczenia sie)

Kurs prowadzony w oparciu o indywidualng prace studenta nad zadaniami
projektowymi o zréznicowanym charakterze w zakresie projektowania
graficznego. Zagadnienia prezentowane sg w kontekscie wspétczesnego
projektowania. Kurs w semestrze 3 i 4 zaktada prace nad logotpyami,
piktogramami, plakatem oraz opakowaniami na produkty.

Kurs daje mozliwos¢ opanowania wiedzy teoretycznej i umiejetnosci
warsztatowych. Zajecia realizowane sa w formie krétkich wyktadow
wprowadzajacych oraz warsztatowej (zadania semestralne). Projekty
wykonywane przez studentéw konsultowane sg indywidualnie z prowadzacym.



Warunki wstepne

8. Wiedza

Znajomos¢ podstawowych pojec zwigzanych z projektowaniem graficznym

9. Umiejetnosci

Podstawowa znajomos¢ programow graficznych

10. Kursy

Nie podano odpowiedzi.

Efekty uczenia sie — wiedza



11. Efekty uczenia sie dla kierunku

K_WO01 Ma zawansowang wiedze z historii sztuki, wzornictwa oraz
kultury. Opanowat rowniez wiedze dotyczaca historycznego

i wspotczesnego wzornictwa. Rozumie problematyke projektowania
we wspotczesnym Swiecie

K_W02 Rozumie podstawowe linie rozwojowe w historii
poszczegdlnych specjalnosci projektowych i zna publikacje zwigzane
z zagadnieniami projektowania

K_WO03 Posiada zawansowanga wiedze dotyczaca technik i technologii
wykorzystywanych przy realizacji prac projektowych

K_WO04 Posiada narzedzia badawcze pozwalajace prawidtowo
definiowad potrzeby ludzkie z uwzglednieniem grupy wiekowej, oséb
niepetnosprawnych, starszych i dzieci

K_WO05 Posiada wiedze z zakresu ergonomii, antropometrii
z elementami anatomii

K_WO06 Rozumie role semiotyki we wzornictwie oraz interakcje
cztowiek-przedmiot-interfejs

K_WO07 Zna i rozumie socjologiczne uwarunkowania wspoétczesnego
cztowieka oraz rozumie problematyke projektowania
we wspotczesnym swiecie

K_W08 Ma wiedze dotyczaca finansowych, marketingowych
i prawnych aspektéw zwigzanych z wykonywaniem zawodu
projektanta

K_W09 Rozumie mechanizmy rynku i potrzebe wspdtpracy
projektanta z przemystem, zna kolejne etapy rozwoju nowego
produktu

K_W10 Wie jak projektowac¢ w duchu zrbwnowazonego rozwoju

K_W11 Posiada wiedze w zakresie barwy i $wiatta oraz
psychofizjologii widzenia

K_W12 Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu
ochrony wtasnosci przemystowej i praw autorskich

K_W13 Orientuje sie we wspotczesnych tendencjach zwigzanych
z projektowaniem

K_W14 Zna podstawowe zagadnienia z zakresu komunikacji
wizualnej i stosuje je w praktyce projektowej

K_W15 Orientuje sie we wspdtczesnych technologiach wytwarzania
i produkgcji, materiatoznawstwie, zna zagadnienia konstrukcyjno-
technologiczne i orientuje sie w dokumentacji techniczne;j.



12. Efekty uczenia sie dla kursu

W01 Student zna najwazniejszych projektantow grafiki i typografii, rozpoznaje
trendy obecne w projektowaniu (K_WO01, K_W13)

W02 Dostrzega sytuacje wymagajace interwencji projektanta (K_W07)

W03 Student orientuje sie w marketingowej roli projektow graficznych (K_W08)
W04 Student zna wptyw oswietlenia i mozliwosci zmystéw na odbieranie
przekazéw wizualnych (K. W11)

W05 Student jest Swiadomy odpowiedzialnosci za naruszenie praw autorskich
(K.W12)

W06 Zna pojecia zwigzane z komunikacjg wizualng i wie jak ich uzywac
(K.W14)

Efekty uczenia sie — umiejetnosci



13. Efekty uczenia sie dla kierunku

K_U01 Kreatywnie postuguje sie plastycznymi srodkami wyrazu
w zakresie rysunku, malarstwa oraz ksztattowania form
przestrzennych

K_U02 Swiadomie wykorzystuje w swoich dziataniach artystycznych
i projektowych wspotczesne media oraz techniki i formy przekazu
takie jak: foto, video, animacja, poznane techniki komputerowe

K_U03 Zdobywa i systematycznie doskonali umiejetnosci w zakresie
modelowania przestrzennego: makietowania, prototypowania

K_U04 Postuguje sie umiejetnosciami wizualizowania i modelowania
z wykorzystaniem programéw do grafiki 2d i 3d stosujac efektywne
techniki ¢wiczenia tych umiejetnosci

K_UO05 Potrafi przygotowac dokumentacje projektowa i graficzna
prezentacje projektu i dokumentacje wykorzystujac sprawnie
umiejetnos¢ tworzenia rysunkdw prezentacyjnych, a nastepnie
dokonac ich publicznej prezentacji, postugujac sie dostepnymi
technikami, w tym fotografia i wideo.

K_U06 Potrafi kreatywnie odczytywac zatozenia projektowe,

na podstawie ktérych tworzy innowacyjne i eksperymentalne
koncepcje oraz podejmuje samodzielne decyzje projektowe

dobierajgc whasciwe srodki wyrazu

K_U07 Postuguje sie w swiadomy sposdéb narzedziami warsztatu
projektowego

K_U08 Potrafi tworzy¢ i pracowac zarbwno w grupie skupiajacej
projektantéw o tej samej specjalnosci jak i w zespole
interdyscyplinarnym wykorzystujac w kompetentny sposob
specjalistow z poszczegdlnych dziedzin do realizacji zamierzen
projektowych

K_U09 Potrafi komunikowac sie swobodnie (w formie ustnej

i pisemnej) na temat sztuk projektowych oraz wtasnych projektow,
rowniez w jezyku obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu
opisu Ksztatcenia Jezykowego

K_U10 Stosuje w projektowaniu zdobyta wiedze w zakresie barwy
i Swiatta

K_U11 Stosuje w projektowaniu i dziataniach artystycznych poznane
materiaty i technologie, rowniez rzemieslnicze (papier, ceramike,
szkto itp.), oraz wykorzystuje umiejetnie i doskonali wiedze na temat
ich whasciwosci i sposobow ksztattowania

K_U12 Potrafi uwzgledni¢ kontekst technologiczny w projektowaniu

K_U13 Postuguje sie metodami i procedurami projektowymi
taczacymi aspekty funkcjonalno-ergonomiczne oraz konstrukcyjno-
technologiczne, estetyczne oraz rynkowe



14. Efekty uczenia sie dla kursu

U01 Uzywa warsztatu plastycznego podczas tworzenia prac graficznych
(K_UO0T)

U02 Wykorzystuje mozliwosci programoéw graficznych podczas projektowania
(K_U02, K_U07)

U03 Wykorzystuje zdobyte umiejetnosci do ulepszania prezentacji projektéw
prac przestrzennych (K_UO5)

U04 Projektuje zardbwno samodzielnie jak i jako czes$¢ zespotu (K_U08)

U05 Zna wptyw oswietlenia, odlegtosci i innych czynnikow zewnetrznych na
odbiodr dzieta (K_U10)

Efekty uczenia sie — kompetencje spoteczne

15. Efekty uczenia sie dla kierunku

K_KO01 Jest gotéw do uczenia sie przez cate zycie, rozwija i podnosi
kwalifikacje, uzupetnia wiedze

K_K02 Samodzielnie potrafi organizowac prace, posiada wewnetrzna
motywacje by gromadzi¢, analizowac i interpretowac informacje
z réznych, pokrewnych designowi obszaréw

K_K03 Rozumie zaréwno potrzebe niezaleznosci jak i pracy
zespotowej; szanuje autonomie i kompetencje; szanuje autonomie
oraz rézne kompetencje, sprawnie formutuje krytyczng argumentacje.

K_K04 Wykazuje zdolno$¢ do elastycznego myslenia, posiada
rozwinietg empatie oraz wrazliwos¢ na problematyke spoteczna,
adaptuje sie do nowych i zmiennych okolicznosci.

K_KO5 Potrafi kontrolowac wtasne zachowania, efektywnie korzysta
z wyobrazni, intuicji, kreatywnego myslenia oraz tworczego
rozwigzania problemow, umie przeciwdziataé lekom i stresom,
szczegOlnie podczas publicznych prezentac;ji

K_KO06 Ma swiadomos¢ wiasnych mozliwosci zwigzanych
Z samooceng oraz rozumie role konstruktywnej krytyki

K_KO07 Jest zdolny do podjecia refleksji na temat spotecznych,
naukowych i etycznych aspektow podjetej pracy

K_KO08 Uczestniczy w aktualnych wydarzeniach branzowych,
konkursach, konferencjach lub innych wydarzeniach kulturalnych

K_K09 Wykazuje zdolno$¢ do pracy zespotowej w ramach wspolnych
projektow i dziatan, umie przeciwdziata¢ konfliktom i negocjowaé
warunki wspétpracy zgodnie z zasadami etyki zawodowej

K_K10 Sprawnie organizuje dziatania na rzecz interesu publicznego i
przystepnie prezentuje zadania stosujac technologie informacyjne w
prezentacji.



16. Efekty uczenia sie dla kursu

KO1 Student potrafi pracowac zaréwno samodzielnie jak i w grupie (K_K03,
K_K09).

K02 Uczestniczy w targach, konkursach i wydarzeniach prezentujgc swoje
prace (K_K08).

KO3 Angazuje swoje projekty w zagadnienia wymagajace empatii i
uwzglednienia potrzeb spotecznych (K_K10)

K04 Podejmuje dziatania projektowe korelujgce z biezgcymi wydarzeniami,
odkryciami, stylami zycia (K_K07)

KO5 Wykorzystuje umiejetnosci projektowe podczas publicznych prezentacji
(K_KO05)

Organizacja

17. Forma zajec
Wyktad

Laboratorium

18. Liczba godzin

30

19. Opis metod prowadzenia zajec

Krotkie wyktady dotyczace zasad projektowania graficznego.
Praca nad projektami semestralnymi wspomagana korektami indywidualnymi.

Formy sprawdzania efektow uczenia sie



20. W01
E - learning
Gry dydaktyczne
Cwiczenia w szkole
Zajecia terenowe
Praca laboratoryjna
Projekt indywidualny
Projekt grupowy
Udziat w dyskusji
Referat
Praca pisemna (esej)
Egzamin ustny
Egzamin pisemny

Inne

21. W02

E - learning

Gry dydaktyczne
Cwiczenia w szkole
Zajecia terenowe
Praca laboratoryjna
Projekt indywidualny
Projekt grupowy
Udziat w dyskusji
Referat

Praca pisemna (esej)
Egzamin ustny
Egzamin pisemny

Inne



22. W03
E — learning
Gry dydaktyczne
Cwiczenia w szkole
Zajecia terenowe
Praca laboratoryjna
Projekt indywidualny
Projekt grupowy
Udziat w dyskusji
Referat
Praca pisemna (esej)
Egzamin ustny
Egzamin pisemny

Inne

23. U01

E - learning

Gry dydaktyczne
Cwiczenia w szkole
Zajecia terenowe
Praca laboratoryjna
Projekt indywidualny
Projekt grupowy
Udziat w dyskusji
Referat

Praca pisemna (esej)
Egzamin ustny
Egzamin pisemny

Inne



24.U02
E — learning
Gry dydaktyczne
Cwiczenia w szkole
Zajecia terenowe
Praca laboratoryjna
Projekt indywidualny
Projekt grupowy
Udziat w dyskusji
Referat
Praca pisemna (esej)
Egzamin ustny
Egzamin pisemny

Inne

25.U03

E - learning

Gry dydaktyczne
Cwiczenia w szkole
Zajecia terenowe
Praca laboratoryjna
Projekt indywidualny
Projekt grupowy
Udziat w dyskusji
Referat

Praca pisemna (esej)
Egzamin ustny
Egzamin pisemny

Inne



26. KO1
E — learning
Gry dydaktyczne
Cwiczenia w szkole
Zajecia terenowe
Praca laboratoryjna
Projekt indywidualny
Projekt grupowy
Udziat w dyskusji
Referat
Praca pisemna (esej)
Egzamin ustny
Egzamin pisemny

Inne

27.K02

E - learning

Gry dydaktyczne
Cwiczenia w szkole
Zajecia terenowe
Praca laboratoryjna
Projekt indywidualny
Projekt grupowy
Udziat w dyskusji
Referat

Praca pisemna (esej)
Egzamin ustny
Egzamin pisemny

Inne



28. K03

29.

30.

31.

32.

E - learning

Gry dydaktyczne
Cwiczenia w szkole
Zajecia terenowe
Praca laboratoryjna
Projekt indywidualny
Projekt grupowy
Udziat w dyskusji
Referat

Praca pisemna (esej)
Egzamin ustny
Egzamin pisemny

Inne

Kryteria oceny

Obecnosci na zajeciach (max. 2 nieusprawiedliwione nieobecnosci w
semestrze)

Regularna praca

Estetyka i funkcjonalnosc¢ projektow

Uwagi

Nie podano odpowiedzi.

Tresci merytoryczne (wykaz tematow)

projektowanie logotypdw i piktogramow

projektowanie plakatow

projektowanie opakowan na produkty

projektowanie materiatéw do mediéw spotecznosciowych

Wykaz literatury podstawowej

Robert Bringhurst, Elementarz stylu w typografii

Jacek Mrowczyk, Niewielki stownik typograficzny

Kimberly Elam, Siatki, czyli zasady kompozycji typograficznej
Elena Gonzélez-Miranda i Tania Quindos, Projektowanie ikon
i piktogramow

Michael Mitchell i Susan Wightman, Typografia ksiazki. Podrecznik projektanta



33. Wykaz literatury uzupetniajacej

www.stgu.pl
www.konkursykreatywne.pl
www.formy.xyz

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

llos¢ godzin w kontakcie z prowadzacymi

34. Wyktad

5

35. Konwersatorium (¢wiczenia, laboratorium itd.)

30

36. Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzacym

0

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

llos¢ godzin pracy studenta bez kontaktu z prowadzacymi

37. Lektura w ramach przygotowania do zajec

10

38. Przygotowanie krotkiej pracy pisemnej lub referatu po

zapoznaniu sie z niezbedna literaturg przedmiotu
0

39. Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat

(praca w grupie)
10

40. Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia

10



Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta)

41. Ogodtem bilans czasu pracy

55

42. llos¢ punktdéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika

2



